GEOGRAFIE A SKOLA

Mapa idealniho ostrova:

didakticka hra pro vyuku
kartografie

Mapy nejsou jen pomuckami pfi vyuce zemépisu, ale jsou i soucasti naseho

béZného zivota. Bohuzel stale existuje mnoho zaku, ktefi s nimi neumi

dostate¢né a spravné zachazet. Nizka uroven mapovych dovednosti je

minimalné z &asti problémem nedostateéné/neefektivni vyuky kartografie. Jeji

vz

pfi¢cinou mohou byt i nevhodné pomdlicky ¢i jejich nedostatek. Z toho divodu

jsme vytvorili didaktickou hru, kterd umozni ucitelim predstavit kartografické

ucivo zdbavnou formou a zaroven u Zaku rozvijet mapové dovednosti.

Didakticka hra

Pro potieby vjuky kartografie se Casto pouzivaji
pouze tradi¢ni prostiedky, jako je mapa nebo nej-
riiznéj$i mapova dila (Stych 2013). Neni proto od
véci ozvlastnit zakdm vyuku kartografie vyuzitim
jinych, v ramci oboru netradi¢nich prostfedkd,
jako je didakticka hra. Ta je pfikladem aktiviza¢ni
vyukové metody, tedy metody, kterd pfimo vyzyva
zaky k tomu, aby se aktivné zapojili do svého
vlastniho vzdélavani (Manak 2011). Pojem di-
dakticka hra kombinuje dva pojmy v jeden, tedy
didaktiku a hru.

Pokud bychom hovofili pouze o hte, jedna se
dle definice Zapletala (1975) o proces dohromady
spojujici aktivitu, dynamiku a zaméstnanost,
ktery ve své podstaté jak cvici, tak i rozviji. Mo-
dernéjsi charakteristikou mize byt definice hry,
jakozto jedné ze zakladnich lidskych ¢innosti lisici
se u déti a dospélych, kdy u déti je motivaci pro
hru pfedevsim prozitek, zatimco u dospélych jsou
jeji soucastiipravidla a cile (Hartl 2000). Druhym
slovem v pojmu didakticka hra je ono pfidavné
jméno ,didakticka”, kvili ¢emuz je nutné je od
ostatnich her odlisit. V pfipadé didaktické hry
se jedna o hru, ktera je zdmérné vyuzivana pro
pedagogické ucely a jeji cil je podfizen vzdélavani
a stanovuje ho pfislusny ucitel (Pavlovska 2011).

Didaktické hry tak nejsou prostfedky pro
»pouhé” hrani, ale jedna se o skute¢nou vyukovou
metodu, kterd stejné jako vSechny ostatni metody
musi nést jasné stanovené didaktické cile. Pokud
se tedy ucitel rozhodne ve vyuce vyuzit kuptikladu
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zde pfedstavovanou didaktickou hru, musi si pte-
dem sam stanovit, pro¢ ji pouziva a co je cilem hry
(mozné ptiklady cild viz Metodicky list v online
pfiloze tohoto ¢lanku). Tato hra obsahuje dosta-
te¢né mnozstvi hrovych prvka (tedy zdbavnych
Casti a momentd, které z hry délaji skute¢nou hru),
které se snazi branit jeji pfilisné , didaktizaci”, coz
by mohlo vést ke ztraté zajmu ze strany zaka.

Didakticka hra pro vyuku kartografie
Zde prezentovanad didaktickd hra je zaloZena
na principu tvorby mapového dila, které si zaci
sami postupné sestavuji tak, aby vytvofili mapu
ideadlniho ostrova (obr. 1). Tim tato didakticka hra
vychazi z konceptu, ktery jako tkol prvné publi-
koval Rehék (1992) a nasledné jej upravil Blaha
(2017). Jednotlivé komponenty hry slouzi zakdm
zékladnich $kol a niz$iho stupné gymnazia k po-
rozuméni zdkladnim konceptim mapy (jako jsou
méfitko, legenda, smérovka, vrstevnice, kartogra-
fické znaky) i k rozvoji jednotlivych mapovych do-
vednosti. JelikoZz se ve své podstaté jedna o stolni
hru, vSechny jeji komponenty jsou hmotné
a hlavné plastické — pfedevs§im vrstevnicové dily,
které slouzi k tomu, aby zaci po naskladani dila
na sebe vytvotili plasticky reliéf, coZ jim umozni
porozumét vyznamu vrstevnic v topografickych
mapéch.

Hra spliuje to, co didaktické hry splilovat maji,
a diky svému konceptu mapy idealniho ostrova po-
skytuje velkou $kalu ukold, které slouzi k prezen-
taci Sirokého spektra geografickych témat a ucitel
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Obr. 1 Ukazka vytvorené
mapy po odehrané prvni
fazi hry. Pozn.: Obrazek
predstavuje ukazku
modelového odehrani
hry z pozice zaka

niz8iho stupné gymnazia
a s vyuzitim kartonové
krabice, ze které byly
vyfezany vrstevnicové dily.
Zdroj: Zyma (2020).

Abstract

Map of an imaginary
island: Educational
game for cartography
education. This article
presents an educational
game for teaching
cartography. During the
game, pupils create their
own map of an imaginary
island which helps them
to better understand maps
and their elements, such
as map scale, legend,
contours, etc. The game
also develops pupils’ map
skills thanks to additional
tasks that pupils solve
using their map.
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jitak maze vyuzit k napliiovani svych didaktickych
cila v prafezu celého vzdélavani, tedy jak na Grovni
zékladniho, tak i gymnazialniho vzdélavani. Za-
roven je hru mozné vyuzit i pro dalsi Gcely, nez
je vyuka kartografie (viz Metodicky list v online
pfiloze ¢lanku).

Celd hra (krom vrstevnicovych dilG a pro-
stfedkldl pro tvorbu legendy) je pfipravena tak,
aby si ji ucitelé zemépisu mohli sami vytisknout
z internetového portalu Mapovedovednosti.cz. Hra
je rovnéz soucasti certifikované metodiky Prace
s mapou ve vyuce, kterd miize ucitelim slouzit jako
podpora jak pfi vyuce kartografie, tak pfi rozvoji
mapovych dovednosti u zaka (Hanus a kol. 2020).

Zakladni princip hry

Hraci/zaci se béhem hrani, a zaroven vzdélavani,
fidi manualem. Hra je rozdélena do dvou ¢asti,
které lze odehrat samostatné. Obé casti ovSem
pomahaji rozvijet vymezené mapové dovednosti,
tedy Cteni, analyzu, interpretaci a v neposledni
fadé i samotnou tvorbu mapy (Hanus, Havelkova
2021).

Pfed zacatkem hry ucitel rozdéli zaky do sku-
pin pfiblizné o péti zacich a kazdé skupiné po-
skytne veskeré potifebné materily pro hru v Cele
se zdkladni deskou (obr. 2). Ta piedstavuje zakladni
kompozi¢ni prvky mapy (mapové pole, titul mapy,
legendu, méfitko, tirdz) plus dalsi nadstavbové
prvky, které z tvorby mapy délaji zdbavnou hru

pro zaky (bodovou stupnici, prostor pro odkladani
karet s Gikoly). Zakladni deska tak slouZi skupindm
jako zaklad pro tvorbu mapy jejich idedlniho
ostrova.

V ramci prvni faze hry Zaci nasleduji pfilozené
informacni karty, které obsahuji navod, jak pfi
tvorbé jejich ostrova postupovat. Informacni karty
jsou nazvany podle té ¢asti obsahu mapy, kterou
pomahaji utvatet (lokalizace, vyskopis, méfitko,
legenda). V kazdé karté je uveden popis a Sest moz-
nosti, ze kterych si Zaci voli pomoci hraci kostky —
aspekt nahody pfi hrani kostkou podporuje hrové
prvky hry, a tak i jeji atraktivnost (obr. 3).

V ramci karty lokalizace si Zaci voli absolutni
polohu umisténi svého ostrova. Maji na vybér
moznosti ze severni i jizni polokoule. Jsou zde
ovSem vypustény extrémni lokality, které by
danou skupinu mohly znevyhodnit. Druhym
dtlezitym tkolem tohoto kroku je umisténi smeé-
rovky do pravého horniho rohu mapového pole
na zékladni desce. Jeji orientace vici svétovym
stranam je pouze na rozhodnuti zakd. Diky tomu
dochazi k stirdni mylné, ale pomérné Casté pred-
stavy zakd, ze horni okraj mapy musi byt vzdy
bezpodmine¢né orientovan na sever.

V ramci karty vyskopis (obr. 3) sestavuji zaci
reliéf svého ostrova pomoci vrstevnicovych dilg,
které jsou z dostate¢né silného materialu (karton,
lepenka), aby umoznily plasticky vjem reliéfu (viz
také obr. 1). V ramci karty méfitko si Zaci pomoci
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bodi vyznacenych na zdkladni desce vypocitavaji
méftitko své mapy, které nésledné vyuziji pro tkoly
ve druhé fazi hry.

Posledni tkol v ramci prvni faze hry je zadan
pomoci karty legenda urcujici, ktery sektorovy
systém (primér, sekundér, terciér) bude domi-
nantni na ostrové jednotlivych skupin zakd, tedy
i které objekty se budou na ostrové i jeho mapé
nachazet. Kartografické znaky pro vybrané objekty
kresli zaci na malé ctverecky papiru/ctvrtky.
Jeden takovy CtvereCek nasledné vzdy pfilozi/
ptilepi k nadzvu objektu v legendé a stejny znak
polozZi v libovolném poctu pfimo do mapového
pole. Pro potfeby znazornéni liniovych objektt
(vodnich tokd, silnic ad.) mohou Zaci pouzit riz-
nobarevné provéazky. Cast tohoto provazku poté

opét prilozi/ptilepi do pfedptipravené legendy na
zékladni desce. Tato legenda je pevnou soucasti
zékladni desky a obsahuje pouze zakladni objekty.
Zaci maji k dispozici i tabulku, kterou mohou
ptilozit ke stavajici legendé a zanaset do ni své
vlastni objekty, které budou vice korespondovat
s jejich sektorovym zaméfenim.

Po tomto kroku kon¢i prvni faze hry, a pokud
je ucitelovym vzdélavacim cilem piedev§im zdo-
konalovat u zak dovednosti tvorby mapy a jejich
porozumeéni znazornovani vyskopisu pomoci vrs-
tevnic, muze zde i celd hra skondit.

V ostatnich pfipadech je mozné pfejit k druhé
fazi hry, kdy si skupiny zakd berou karty s iikoly
s riznou obtiznosti (1-5) vztahujici se ke ¢tyfem
informa¢nim kartam (obr. 4). Karty tedy zahrnuji
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Obr. 2 Zakladni deska hry.
Zdroj: Zyma (2020).

gk Online piilohu

(metodicky list do vyuky
ke hie Mapa idealniho
ostrova) najdete na webu
Geografickych rozhledu.

Obr. 3 Ukazka informacni
karty — karta vyskopis.
Zdroj: Zyma (2020).



Obr. 4 Ukazka
karet s Ukoly.
Zdroj: Zyma (2020).

Obr. 5 Ukazka
doplrikovych karet.
Zdroj: Zyma (2020).

LOKALIZACE

VyuZijte znalost

o intervalu vrstevnic

a vypocitejte (pfiblizné)
rozdil mezi nadmorskou
vyskou nejvyse
polozeného sidla a toho
nejnize polozeného.

LEGENDA

Pridejte dalsi jev

z predpfipravené
legendy do vaseho
mapového pole. Jev
volte podle sektoru
hospodafstvi, ktery je
na vasem ostrové
nedostatecné rozvinut.

ukoly jak z kategorie lokalizace, tak i z vyskopisu,
méfitka a legendy. Pro tuto fazi hry mohou zlstat
stejné skupiny zaka jako v prvni fazi, je vSak mozné
dané skupiny dale rozdélit na dvojice/trojice zakd,
aby se 1épe zapojili vSichni zaci. Skupiny po spl-
néni tkolu pozadaji ucitele o kontrolu spravnosti
feSeni. Pokud je tkol splnén spravné, mohou si
na bodové stupnici pficist ptislusny pocet boda
(viz Cerné vybarvené ¢tverecky na kartach s tkoly).
Pokud ovSem skupina udélala pfi plnéni dkolu
chybu, uditel stru¢né chybu vysvétli a skupina si
dany pocet bodd naopak odecte, coz opét podpo-
ruje hrové prvky pfi vjuce. Skupiny si tkoly voli
postupné a na kontrolu od ucitele maji pro kazdy
kol pouze jednu moznost. VSechny kategorie
maji tkoly s nejriiznéjsi obtiznosti, diky cemuz si
i slabsi Zaci mohou volit tkoly z tématu, které se
jim mutize zdat slozitéjsi (napt. téma métitko).

Pfidavnym prvkem této Casti hry jsou takzvané
doplrikové karty (obr. 5). To znamena, Ze po tom, co
si skupiny devétkrat vyberou sviij tkol s vybranou
obtiznosti, ucitel vytahuje onu doplitkovou kartu.
Znéni této karty je zavazné pro vSechny skupiny
najednou. Tyto karty obsahuji popis situace, ktery
nastal ve svété a ma dopad na ostrovy vSech sku-
pin (viz obr. 5).

Vyuziti hry a jeji dostupnost

Hru muze ucitel vyuZzit nejen pro vyuku kartogra-
fie, ale i jako pomucku pro jiné geografické téma,
at uz z regiondlni, socioekonomické ¢i fyzické

DOPLNKOVA KARTA

DOPLNKOVA KARTA

geografie. Hra nadto jednotlivé geografické disci-
pliny propojuje jak skrze samotnou tvorbu ostrova,
tak predevsim skrze ukoly, které napomahaji
u zakl rozvijet komplexni vniméani geografického
prostoru. Na internetovém portalu Mapovedoved-
nosti.cz jsou dostupné veskeré materialy pro hru,
véetné navodu pro zaky. Ucitel (nejlépe ve spo-
lupraci s zdky) ovSsem musi obstarat a vystfihat
vrstevnicové dily, které by mély byt z dostate¢né
silného materialu, aby mohly simulovat plasticky
vjem z vrstevnic (obr. 1). U¢itel také musi obstarat
prostiedky pro tvorbu legendy (provazky) a hraci
kostky, které slouzi skupinam k vybéru moznosti
v prvni ¢asti hry.

Zaci jisté oceni zpestfeni vyuky touto poné-
kud netradi¢ni formou a diky aktiviza¢ni metodé
budou vtazeni do svého vzdélavani. Diky praci ve
skupinkach pomaha hra také rozvoji tymové spo-
luprace. Hra dale obsahuje tkoly na porovnavani
a hodnoceni ostatnich skupin, coz mtize v zacich
podnécovat i kritické mysleni.
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