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Vyuéovaci predmét Zemépis (Geografie)

Cilova skupina Zaci druhého stupné zakladnich kol a nizéiho gymnazia

(v:asovy rozsah 45 minut pro kazdou ze dvou ¢asti hry

Misto

Skolni tiida

Potieby a material

Zakladni deska, informacéni karty, dopliikové karty — vSe dostupné

na http://mapovedovednosti.cz

Prostfedky pro tvorbu legendy: pastelky/fixy, barevné provazky

Material pro tvorbu vrstevnicovych dilG, napf. karton, lepenka atd. - $ablony
pro vrstevnicové dily také dostupné na http://mapovedovednosti.cz

Vyucovaci metody a formy

Aktiviza¢ni vyu¢ovaci metoda — didakticka hra
Skupinova prace

Anotace

Didakticka hra pro vyuku kartografie, ktera zakam pfiblizuje jednotlivé kompozi¢ni prvky
mapy, kartograficky jazyk i vrstevnice hravéjsi a zabavnéjsi formou, diky cemuz pfispiva
i k rozvoji mapovych dovednosti.

Klicova slova

Kartografie, mapové dovednosti, kompozi¢ni prvky mapy, vyskopis, vrstevnice, tvorba
mapy, didakticka hra

Vzdélavaci cile

(Didaktickou hru je mozné
specificky zamérit na dosazeni
pouze jednoho ¢i nékolika

z predloZenych vzdélavacich
cilg.)

74k vytvori vyskopis svého ostrova dle zadani s pomoci plastickych vrstevnic a na zakladé
néj urcuje nadmorskou vysku jednotlivych mist na ostrové, rozpozna zakladni terénni utvary
i urci, kudy mohou téct vodni toky.

74k ¢te a tvoii legendu mapy.

Zak vytvoii méfitko mapy a vyuziva je k vypoétu vzdalenosti a ploch.

Z4k zakresluje do mapového pole pomoci kartografickych znakd jednotlivé objekty a jevy

v souladu s vytvofenou legendou a dle zadanych pozadavka.

Zak porovnava svoji mapu idealniho ostrova s mapami ostatnich spoluzak.

Z4k &te, analyzuje a interpretuje (s vyuzitim svych geografickych znalosti) vytvoienou mapu
idealniho ostrova na zakladé pozadavku predlozenych ukold.

Rozvijené klicové
kompetence

Kompetence k u¢eni, kompetence k feseni problémi, kompetence socialni a personalni,
kompetence pracovni

Naplnované oc¢ekavané
vystupy z RVP ZV (2017)
(Viechny uvedené o¢ekdvané
vystupy jsou naplriovany pri
realizaci obou fézi hry v plném
rozsahu.)

Z4k pouziva s porozuménim zakladni geografickou, topografickou a kartografickou
terminologii.

74k pfimérené hodnoti geografické objekty, jevy a procesy v krajinné sfére, jejich urcité
pravidelnosti, zdkonitosti a odliSnosti, jejich vzajemnou souvislost a podminénost,
rozeznava hranice (bariéry) mezi podstatnymi prostorovymi slozkami v krajiné.

Zak zhodnoti primérené strukturu, slozky a funkce svétového hospodafstvi.

74k porovnava piedpoklady a hlavni faktory pro tizemni rozmisténi hospodarskych aktivit.

Napliované
mezipfedmétové vztahy
(Vsechny uvedené
mezipredmétové vztahy jsou
napliovany pfi realizaci obou
fazi hry v plném rozsahu.)

Matematika - Zak pouziva méfitko mapy a planu. Zak fedi modelovanim a vypoctem situace
vyjadiené pomérem.

Vytvarné vychova — Zak naléza vhodné prostiedky pro vizualné obrazna vyjadieni; uplatiiuje
je v plodné i prostorové tvorbé. Zak vybira, kombinuje a vytvai prostiedky pro viastni
osobité vyjadreni; porovnava a hodnoti jeho Gcinky s Gcinky jiz existujicich i bézné
uzivanych vizualné obraznych vyjadreni.

Clovék a svét prace — Zak organizuje a planuje svoji pracovni ¢innost. Zak sestavi podle
navodu, nacrtu, planu dany model.
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Znalostni a dovednosti Vrstevnice a znazorfiovani vyskopisu pomoci nich

predpoklady zaku Ciselné a grafické méfitko mapy a vypocty s nim

(Hru je mozné vyuzit jak Sektory hospodafstvi (primér, sekundér, terciér) a pro né typické ekonomické aktivity
po osvojeni uvedeného uciva, Geograficka poloha a jeji vliv na podnebi i hospodaistvi

ale i pred jeho osvojenim

za predpokladu, Ze bud' u¢itel | Vyhledavani vhodnych map ve $kolnim zemépisném atlase (obecné-geograficka mapa,
hru omezenym znalostem politicka mapa, mapa podnebnych pasti, mapa jazykd, ...) a vyéteni informaci z nich.

a dovednostem zaku

pfizplsobi, nebo jim v pribéhu

hry potfebné pojmy vysvétli.)

Metodicky popis moznosti Struény navod k didaktické hfe je dostupny na http://mapovedovednosti.cz.
pouziti materialu Podrobnéji je postup pfi hrani deskové hry uveden v élanku Zymy a Havelkové (2021).

Didaktickou hru je mozné vyuzit v libovolném ro¢niku druhého stupné zakladnich 3kol
(resp. v odpovidajicich ro&nicich viceletych gymnaziich) i pfi vyuce geografie na stfednich
Skolach. Pri vyuziti hry na stfredni $kole je vhodné vice dbat v prvni fazi hry na dodrzovani
kartografickych zasad tvorby mapy i na realisti¢nost znazorfovaného idealniho ostrova
(zejména z pohledu geografie). V druhé fazi pak zafadit do hry pouze ukoly s obtiznosti 3-5,
které tak pro zaky budou dostate¢nou vyzvou.

Hru je mozné vyuzit k rozvoji irovné viech zakladnich mapovych dovednosti u zaka

(tj. ¢teni, analyzy, interpretace a tvorby mapy). V pfipadé potfeby rozvoje pouze dovednosti
tvorby mapy, je mozné realizovat jen prvni fazi hry.

Samotnou prvni fazi hry je mozné rovnéz vyuzit k vysvétleni konceptu vrstevnic ¢i
kartografického jazyka mapy (provazanosti skuteénych objektd a jevu s jejich vhodnym
znazornénim v mapovém poli a legendé) v ramci vyuky tematického celku kartografie.
Obdobné je mozné pomoci prvni faze hry ovéfovat porozuméni témto konceptim po jejich
pfedstaveni zakiim pomoci jiné vyukové metody, resp. zakovské porozuméni danym
konceptim pomoci hry upevnit a prohloubit.

Druha faze hry mize nasledovat jak bezprostiedné po realizaci prvni faze hry, tak

i s €éasovym odstupem (pfi moznosti uskladnéni zaky vytvofenych ostrovil). Kromé rozvoje
zakovskych dovednosti ¢teni, analyzy a interpretace mapy, napf. v rdmci vyuky tematického
celku kartografie, mize byt vyuzita druha faze hry pro porozuméni dalsim dilezitym
geografickym konceptim (napf. hospodaiskym sektortim).

Ukoly fesené v druhé fazi hry nadto zakiim pomahaji porozumét provazanosti jednotlivych
fyzicko-geografickych a socioekonomicko-geografickych jevt i vlivu geografické polohy

na né, tj. porozuméni komplexnosti geografického prostoru i samotné geografie. Rovnéz je
tak u nich, nejen diky tomu, rozvijeno geografické mysleni.

Karticky s ukoly z druhé faze hry jde nadto vyuzit i bez samotné zaky vytvorené mapy
idealniho ostrova. Staci, pokud si zaci vyberou na mapé svéta néktery z existujicich ostrovil
a s ohledem na néj pini jednotlivé tkoly. Vhodné je vyuzit pfedevsim karti¢ky z okruhu
Lokalizace (tj. karty zelené barvy).

Pouzité zdroje Mapovedovednosti.cz (2020): Didakticka hra pro vyuku kartografie.
http://mapovedovednosti.cz (18.12. 2021).
ZYMA, M., HAVELKOVA, L. (2021): Mapa idedlniho ostrova: didakticka hra pro vyuku
kartografie. Geografické rozhledy 31(2): 22-25.
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